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Nella consapevolezza che le tecnologie digitali contribuiscono alla

finalita prioritaria dell'innalzamento delle competenze degli

alunni attraverso l'innovazione metodologico-didattica e Ia
riorganizzazione dei tempi e degli spazi di apprendimento,
appare evidente la necessita di intraprendere un processo

organico di innovazione digitale.




Il Piano Nazionale Scuola Digitale e il "documento di indirizzo del Ministero dell’lstruzione, dell’Universita e
della Ricerca per (l lancio di una strategia complessiva di innovazione della scuola italiana e per un nuovo
posizionamento del suo sistema educativo nellera digitale
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Senza CONDIZIONI
veramente abilitanti, ogni
idea di INNOVAZIONE
DIDATTICA
attraverso le tecnologie
digitali, e ogni desiderio di
gestione efficiente della
vita scolastica, diventa
IMPRATICABILE.

Innovare le forme di
accompagnamento alle scuole e
dare una dimensione territoriale A M B ITI
al Piano Nazionale Scuola
Digitale, abilitando e rafforzando
gli strumenti per la
collaborazione intelligente di

partner esterni alla scuola sulle
azioni del Piano

La FORMAZIONE
dei docenti deve essere
centrata sul'INNOVAZIONE

DIDATTICA,
tenendo conto delle tecnologie
digitali come sostegno per la
realizzazione dei nuovi
paradigmi educativi e la
progettazione operativa di
attivita.

COMPETENZ E
CONTENUTI

Occorre rafforzare le COMPETENZE

relative alla comprensione e alla
produzione di
CONTENUTI COMPLESSI
e articolati anche all'interno
dell’'universo comunicativo digitale
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v’ Prevede una e tiene conto

dell’ e in tutti i contesti della vita, formali e
informali.

v La viene vista per I'apprendimento e non unicamente luogo
fisico e che consenta agli studenti di sviluppare le competenze per la vita.

v Le diventano ordinarie, quotidiane, al

v’ Gli , sono quelli del sistema educativo (raggiungimento di
competenze) ma vengono

non solo i docenti ma scolastico: DS e personale ATA.

v * || Piano & orientato al futuro attraverso una azione collettiva.
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COMPETENZE
E CONTENUTI

Pensiero Computazionale
Scenari innovativi per
competenze digitali

Azione #14 #15
H17 #22
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Construct Your Dreams



Piano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD)
- IAO DIGITALE

(o bucna
' ,-:,i‘ !

-\¢attico "
\00 Q &
S 2,
o o 8
o( L J \'
i N
Casamassima (Ba)



Piano Nazmnale per la Scuola Digitale (PNSD)

JITALIAN INTERNET DAY

FESTEGGIAMD | TRENTANMI DI INTERMNET M ITALIA

ti
QI

A° Circg, /o
/uog_\?a‘x\

(o buona “”“'l"@f"”
SCUOLA digitale

s Rmum}g Q

: ‘ NU LN
CUDLEITALIANE o ::“ :«““'.'-s T

WORKSHOP DI CODING
PER LE FAMIGLIE

COMPETENZE
E CONTENUTI
Pensiero Computazionale

NESSUN PARLI

Un framework comune
Musica e Arte oltre la parola

per le competenze digitali . i 4
e Scenari innovativi per \I\GJAR[]E . b 3
competenze digitali DUCATI\/E
_ “ = Srandar minimi e

= ambienti online
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: Azione #14 #15
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Programma
il Futuro

Cd”ando

il Mande Virtuale per la Scusla
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Anno Scolastico

© 00 cni

Programma
il Futuro

I MIUR, in collaborazione con il
CINI = Consorzio Interuniversitario
Nazionale per [lInformatica, ha
avviato questa iniziativa con
I'obiettivo di fornire alle scuole una
serie  di strumenti semplici,
divertenti e facilmente accessibili

Perché sperimentare il coding nelle scuole italiane

Nel mondo odierno i computer sono dovunque e costituiscono
un potente strumento di aiuto per le persone.

Per essere culturalmente preparato a qualunque lavoro uno
studente di adesso vorra fare da grande e indispensabile quindi
una comprensione dei concetti di base dell'informatica.
Esattamente com’eé accaduto in passato per la matematica, la
fisica, la biologia e la chimica.

[l lato scientifico-culturale definito

dell'informatica,
anche pensiero computazionale, aiuta a sviluppare competenze

2014/2015
2015/2016

2016/2017
2017/2018
2018/2019

SIS NEICKINTMENIEIR Ll l0giche e capacita di risolvere problemi in modo creativo ed | b B ani

di base dell'informatica. Leggi . e . : - . . ! Aat0 0L PUeiq, . ‘

efficiente, qualita che sono importanti per tutti i futuri cittadini. G\ las |

la circolare MIUR del 2017. Quella ’ C] : : P p : . : | @“t§ SRR LMY ),0/1(1 5
R R e ite || modo piu semplice e divertente di sviluppare il pensiero “ ' e TF G

| primaria ‘

c;lgll:OlFf ERCQE VI TEER R computazionale e attraverso la programmazione (coding ) in un . @. lc.?.d:;;;}ﬁ;&mi A |

| gmt)t. s o . contesto di gioco. N BB ovomcacen N4

progetto. i' sta Z. rlconoTluu o ! - €odi-Amo 2016 i Futuro ’

come Iniziativa | eccellenza : %/& ‘blfrt?—f - |

| el

europea per l'istruzione

https://www.programmailfuturo.it/

T saTmatiss

|


https://www.programmailfuturo.it/media/docs/collaborazione-Programma-il-Futuro-MIUR-CINI.pdf
http://www.miur.gov.it/documents/20182/0/CIRCOLARE+PROT.N.+15653_23_11_2017.pdf/31b6670f-8ad5-4c35-9143-c48f0bd85f50?version=1.0
https://www.programmailfuturo.it/media/docs/Circolare-Programma-il-Futuro-2016.pdf
https://www.programmailfuturo.it/media/docs/Circolare-Programma-il-Futuro-2016-integrazione.pdf
http://www.istruzione.it/allegati/2015/prot2187.pdf
http://www.istruzione.it/allegati/2014/iniziativa_programma_ill_futuro.pdf
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/16-outstanding-projects-european-digital-skills-award-2016-final
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Azione #14

Europe Code Week e la settimana europea della programmazione,
che quest’anno si svolgera dal 7 al 22 ottobre 2017. Una settimana
in cui concentrare una straordinaria quantita di eventi per offrire a

tutti 'opportunita di sp
divertente, intuitivo
CodeWeekEU e
advisors di Neeli
Europea con

una sorta di

punto di svol

39 paesi. Llta

di partecipa
organizzazioni

durante Code

Futuro, l'iniziativa
italiane gli strumen
CodeWeek e stato coor:

ogrammazione in modo

ppo degli young

la Commissione
izione e stata

a segnato un
distribuite in

ro di eventi e
orazione tra
istituzioni. FE’
Programma il

rtato nelle scuole

g. Dal 2015 in poi
e nella scorsa edizione,

2016, ha coinvolto circa un milione di persone.

Azione #17
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INFANZIA @

CoDY

EVENTO DI CIRCOLO «ROBOTIC CODYPARTY»

6-21 Ottobre
INFANZIA BEEBOT CLASSI QUARTE .
CLASSI PRIME 4 A/B/E MIND E LE TABELLIN
1A/8B DOC E LE VOCAL 4C/DIFCR"'I’OGMFIA

EUROPE CoDB

~ A
Codeweer.. “ Il
cndmww-uhtm ured Y

TO CERTIFY

that 1 C.D."G. MARCONI” CASAMASSIMA - CL@SEI

actively contributed to' e sticcess of

=\
Codeweek<y, Tl

The European Commission presents this.
Certificate of Excellence in Coding Literacy
to

1 Circolo Didattico "G. Marconi*Casamassima
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Bebras dell'Informatica

Un'occasione per avvicinare bambini e ragazzi al mondo dell'informatica in

maniera divertente, attraverso un concorso a squadre non competitivo, che

presenta piccoli giochi ispirati a reali problemi di natura informatica.

| giochi Bebras possono essere affrontati senza alcuna conoscenza

specifica, e diventare lo stimolo per successivi approfondimenti individuali

o di classe. Bebras dell'informatica 2016 — Risultati

Il Bebras dell'informatica si svolge a novembre (quest'anno da lunedi 13 a

venerdi 17 novembre 2017), in concomitanza con le analoghe edizioni nel e e e e At o R A A A s e s o v
resto del mondo. La gara si svolge online, dura al massimo 45 minuti e i iy oy o e e

Sono inoltre disponibili alcune statistiche sulle iscrizioni e sulla gara

ciascun istituto puo scegliere il giorno e l'orario di inizio per le varie E e ecco1 Most SignifcantSyts, e sl che Ranno resentto e Squade meghocasfcateper ol catgor
Squad re. Categoria KILOBebras (2659 risultati validi)

La partecipazione € gratuita e richiede solo la registrazione via web di un oy "a() =
insegnante referente, che si occupera di iscrivere le squadre (entro il 5 = Apta (L)
novembre) e di sorvegliare lo svolgimento delle gare nel proprio istituto. I & Commmsiia(@af) | ORAX
giorno della gara ciascuna squadra, formata da 4 allievi, dovra collegarsi cmm, e
alla piattaforma Bebras, tramite browser e usando le proprie credenziali % Preo ooy 2975
riservate. 55 NA 36 - VANVITELLI Napoli TECNOROBOTICI

54 Istituto Comprensivo di Vinci Vinci (Firenze) 42047


https://www.bebras.it/regolamento.html
https://bebras.it/students
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Anno Scolastico
2014/2015
2015/2016
2016/2017

L'Ora del Codice, in inglese The Hour of Code, & un'iniziativa nata negli "7\';"} l-NIOLJ-R
Stati Uniti nel 2013 per far si che ogni studente, in ogni scuola del ! CODE 4 }
mondo, svolga almeno un'ora di programmazione. Bl S e o
L'obiettivo non e quello quello di far diventare tutti dei programmatori
informatici, ma di diffondere conoscenze scientifiche di base per la
comprensione della societa moderna. Capire i principi alla base del
funzionamento dei sistemi e della tecnologia informatica e altrettanto
importante del capire come funzionano l'elettricita o la cellula.

2017/2018
2018/2019

Y

E necessario che gli studenti apprendano questa cultura scientifica AT SCHOOL
gualunque sia il lavoro che desiderano fare da grandi: medici, IS...
avvocati, giornalisti, imprenditori, amministratori, politici, e cosi via. 2 gg?i%%%%ﬁ%ﬁ%fgﬁ
Inoltre, la conoscenza dei concetti fondamentali dell'informatica aiuta g e

a sviluppare la capacita di risoluzione di problemi e la creativita. B

2 C/D/F LABIRINTO
3 A/B MINECRAFT

for successful completion of

iEbe Hour of Qtnhe

nmnstrmnganl nder: i g, f
e cpts F Chbipi

3 C/D/F ANNA ED ELSA

5 E BALLANDO COL CODICE
B83.  PIXELART

1A/B - 3E CHRISTMAS

@1CD "MARCONI® CASAMASSIMA

https://studio.code.org/home



https://primocircolodidatticomarconi.it/area-utenti/area-docenti/pnsd-2-2/ora-del-codice/
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Classi QUARTE
Code.org in Laboratorio
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Classi QUINTE
Code.org in Laboratorio
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SCUOLA digitale

Un framework comne per le competenze digitali

] n - —
. 4th edifion o
~ (91 ROSADIGITALEWEEK @'

(= March 4th to 17th, 2019 <
|

THE CONQUEST IS INWN =2 :‘4
=N

Organizzata da Rosadigitale, movimento nazionale per le pari opportunita ] :
in ambito tecnologico, € una manifestazione nata come viaggio iniziatico Y e
verso l'uguaglianza di genere nel campo della tecnologia e — -

dell'informatica. = Rosadigitale2019
L'iniziativa che a Marzo del 2017 ha vantato piu di 450 eventi in tutta Italia, 1°c.D,. 6.

ha l'obiettivo di sensibilizzare genitori, anziani, ragazzi, donne, uomini, reeoes - : Marcont”
bambini, insegnanti e imprenditori alle pari opportunita attraverso EEEEEN - Cd=dmas=una
I'informazione, come racconta il motto del movimento: “The conquest is
information”. e ' https://sway.office.com/OIxHNXK2NGvsMSZC?ref=Lin

CODING UNPLUGGED
Braccialetti In codice binario
3c/oF

B i 5
Saranno giomni di riflessione in cui si ricorderanno le conquiste sociali delle ~_— #
grandi informatiche che hanno contribuito e di altre che tuttora |
cooperano attivamente per la societa rendendola piu innovativa, ma anche
giornate ricche di eventi divulgativi e pratici, online e dal vivo, riguardanti :
argomenti di ogni settore informatico, quali: la programmazione, web S B e
marketing, robotica, elettronica, graphic e web design, giornalismo online, =i BEEEE i
digital painting, fotografia digitale e tanti altri. st S5

Sara Bt | Feundes of Rssadigsle

'

Certificate of Participation

1" C.D. "Marcon” Casamassimu

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn



http://rosadigitale.it/it/il-movimento/
https://sway.office.com/OIxHNXK2NGvsMSZC?ref=Link
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Scratch Day

Scratch Day e una rete mondiale di eventi dove chiunque si puo
incontrare per festeggiare Scratch, la piattaforma gratuita di
coding e la comunita online per bambini. Gli eventi dello
Scratch Day riuniscono giovani della comunita di Scratch perché
possano condividere i loro progetti, imparare gli uni dagli altri e
dare il benvenuto ai nuovi arrivati.

| festeggiamenti quest'anno si svolgeranno nel mese di Maggio.

Cerca uno Scratch Day nella tua comunita oppure organizzane
uno tu stesso!

Anno Scolastico
2016/2017
2017/2018

https://scratch.mit.edu/projects/224232105/



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/224232105/
https://scratch.mit.edu/projects/224232105/
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Un framework comne per le competenze digitali

Anno
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{ITALIAN INTERNET DAY

FESTEGGLARD | TRENTAMNNI DI IMTERMET N ITALIA

30 anni di Internet

29 /30 aprile 2016

Il 30 aprile del 1986 I'ltalia per la prima volta si € connessa
ad Internet: il segnale, partito dal Centro universitario per
il calcolo elettronico (CNUCE) di Pisa, & arrivato alla
stazione di Roaring Creek, in Pennsylvania. Quella prima
connessione era la fine del progetto di un gruppo di
pionieri; ed e stato l'inizio di una storia nuova. Trenta anni
dopo, il 29 aprile fino a notte, faremo in tutta Italia un
Internet Day: per ricordare le gesta di chi ci ha creduto per
primo; e per prendere da i tutto lo slancio necessario a
chiudere la partita iniziata allora. Banda ultrarlarga,
competenze digitali, servizi digitali per tutti: € ora di
accelerare. Come fecero 30 anni fa.

Scolastico
2016/2017

| ; ?_Brb\ P

S N 2017/2018

La Settimana delle Culture Digitali #SCUD2017 e
promossa dalla Rete

, che riunisce oltre 60
soggetti tra universita, enti di ricerca nazionali, istituti
di cultura, associazioni e altre organizzazioni, €

dedicata al Nella funzione di Ministro dell’Universita
e della Ricerca, Antonio Ruberti gia nel 1991 ha
promosso la Settimana della Cultura Scientifica. E’

stato questo il primo passo di un camino di
diffusione della cultura scientifica che, proseguito poi
in ambito europeo nella sua funzione di commissario
europeo per la scienza, la ricerca e lo sviluppo
tecnologico e l'educazione, lo ha portato a varare
accordi con istituzioni internazionali, programmi
europei e, quale naturale punto di arrivo del
percorso, lo ha spinto a raccordare le iniziative dei
singoli Paesi con [istituzione della settimana
europea della cultura scientifica.
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NESSUN PARLI

Musica e Arte oltre la parola

21 novembre 2017

#nessunparli

“Nessun parli...”

Il 21 novembre 2017 sara una giornata di
scuola durante la quale tutte le studentesse
e gli studenti dovranno solo cantare,
suonare o svolgere attivita di produzione
artistica, anche performativa, e coerenti con
I'innovazione didattica e digitale. "Nessun
parli..." —. L'iniziativa scaturisce da una
collaborazione tra il MIUR-Direzione
Generale per interventi in materia di edilizia
scolastica, per la gestione dei fondi
strutturali per l'istruzione e per
I'innovazione digitale e il Comitato nazionale
per I'apprendimento pratico della musica
per tutti gli studenti.
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Internet

MUNGARY o 7 4 2 rischi e opportunita
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Il Safer Internet Day (SID) & un evento annuale, organizzato a livello internazionale con il supporto
della Commissione Europea nel mese di febbraio. Si tratta di una ricorrenza annuale istituita nel 2004
al fine di promuovere un uso piu sicuro e responsabile del web e delle nuove tecnologie, in
particolare tra i bambini e i giovani di tutto il mondo. L'edizione 2019 del SID sara celebrata il 5
febbraio con il motto - "Together for a better internet” - (Insieme per un internet migliore) - ed &
finalizzato a far riflettere i ragazzi non solo sull’uso consapevole della Rete, ma sul ruolo attivo e

CLASSE: 2°A ATTIVITA": Racconto «Michela fiore di notte»

responsabile di ciascuno nella realizzazione di internet come luogo positivo e sicuro.

Una nuova alleanza tra scuola e famiglia ¢ il tema scelto in Italia per 'edizione del 2019, ed e
finalizzato a far riflettere tutti non solo sull’'uso consapevole della Rete, ma sul ruolo attivo e
responsabile di ciascuno nella realizzazione di internet come luogo positivo e sicuro. Il tema della
sicurezza online e di assoluta attualita, entra ormai a far parte della cronaca quotidiana. Ma non tutti
siamo esperti e non sempre sappiamo come individuare situazioni rischiose e come comportarci.
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eTwinning, la community delle scuole in Europa

Standard minimi ed interoperabilita degli ambienti on line

Twinning

eTwinning offre una piattaforma per lo staff (insegnanti,
dirigenti scolastici, bibliotecari, ecc...) delle scuole dei paesi
partecipanti per comunicare, collaborare, sviluppare progetti

e condividere idee; in breve, partecipare
entusiasmante community europea di insegnanti.

Twinning Quality Label

lllllllllllll

Twinning Quality Label

European Quality Label

..............

alla piu

European Quality Label
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.\dam(;o :,(?

!uooxﬁ‘x‘

ler o=
SCUOLA digitale

Twinning
SCHOOL

1 CD «G. MARCONI»
E TWINNING SCHOOL
2019/2020
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EdMondo e un’iniziativa di INDIRE e fa
parte del progetto Didattica Immersiva,
con |obiettivo di esplorare e
consolidare le potenzialita in ambito
educativo dei cosiddetti “mondi
virtuali”

oLUULA digitale

Anno Scolastico
2016/2017
2017/2018
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Scenari Innovativi per lo sviluppo delle competenze digitali

AANGIARDE 2
DUCAIVE J%

l'innovazione possibile

Avanguardie educative € un progetto di ricerca-azione nato dall’iniziativa autonoma di
INDIRE (I’Istituto che fin dall’anno della sua nascita — il 1925 — ha indagato e sostenuto
le esperienze educative piu avanzate nel territorio nazionale) con l'obiettivo di
investigare le possibili strategie di propagazione e messa a sistema dell’'innovazione
nella scuola italiana, tenendo particolarmente conto dei fattori abilitanti e di quelli che
ne ostacolano la diffusione.

Il progetto si € poi trasformato in un vero e proprio Movimento — ufficialmente
costituito il 6 novembre 2014 a Genova — aperto a tutte le scuole italiane; la sua
mission e quella di individuare, supportare, diffondere, portare a sistema pratiche e
modelli educativi volti a ripensare l'organizzazione della Didattica, del Tempo e dello ,

Spazio del “fare scuola’ in una societa della conoscenza in continuo divenire. £ ;HM;A
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Framework comune per le competenze digitali
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Rete di scuole istituita dai SETTE Istituti fondatori ai sensi art. 7 DPR 275/99
(Regolamento Autonomia Scolastica) il 29 novembre 2008, a VARALLO (VC).
Istituzione statale che collabora con Universita, Centri di Ricerca, Onlus e Aziende
impegnate nell’Educazione alla Nuove Tecnologie e tutela minori dai rischi e
dipendenze a queste riconducibili.

Organizza dal 2008/09 la Manifestazione nazionale “Robocup Jr ITALIA”, dalla Prima

Edizione “TORINO 2009” alla Nona “FOLIGNO 2017" ispirata al MANIFESTO
PEDAGOGICO (2008)
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http://www.robocupjr.it/4/?page_id=56
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La Settimana dedicata alle azioni del Piano nazionale per la scuola digitale rappresenta da anni l'occasione per
promuovere in tutte le scuole, durante quei giorni o in prossimita degli stessi, sia a livello nazionale sia a livello o

PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE

territoriale, una riflessione attiva sul percorso di crescita e di sviluppo dell’innovazione digitale nelle scuole, attraverso i g e
contenuti e le azioni del Piano, nonché per la promozione di attivita, per la presentazione di buone pratiche e per lo e
sviluppo di nuove progettualita in termini di strumenti, contenuti, didattica e formazione. Tutte le istituzioni scolastiche

possono partecipare aprendo la propria scuola al territorio per uno o piu giorni, durante le attivita scolastiche o extra

scolastiche, e promuovere iniziative, esperienze e percorsi per docenti, personale scolastico e studenti, anche con il

coinvolgimento delle famiglie e del territorio. —
Un mare di emozioni - 1 A/B
B Emozioni in gioco - 1 C/D
La famiglia reale del cibo e il piccolo drago - 2 A/B
TS Dal grano al pane - 2 C/D/E/F
‘ E M OZ(ON | Il pozzo dei Dalit - 3A
Il viaggio dell'acqua 3B
Water stories 3 C/D/E/F
Tutti in strada con Ozobot - 4 A/B
Grazie ape... dal fiore alla nuova pianta - 4 C/D/F
A spasso con Beebot - 4E
0Ozobot... nel cuore - SE
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