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Bambini e docenti vi aspettano per
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15 gennaio 2018 ore 16,15- 18,15
workshop di coding
per le famiglie dei futuri iscritti
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26 Code.org - CodyRoby
Attivita tematiche di Coding

ORARID in unplugged e digitall
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tesse e student b chiav|

16 gennaio 2018 ore 16,15
Caffe Digitale per i docenti
"Dal Coding alla Robotica Educativa”

22 -26 gennaio 2018 orario curriculare
Gare non competitive di Coding
per gli alunni

, 2018 ore 10,00 - 12,00
ento il mio PNSD"
del Piano Digitale d suola

)p di coding aperti al territorio
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I I° Circolo Didattico "G. Marceni" partecipa
all'inziativa ministeriale "Festa del PNSD".

L' evento conclusive & aperto al ferritorio.
"Show and Tell" per Mostrare e Raccontare
il processo di innovaziene didattica in atto
in campe digitale, anche attraverse P
workshop aperti a futti. .

Il
Domenica Presentazione Piano Digitale
ore 10,00 - 12,00 Workshop aperti a tutti

SONO INVITATI
DOCENTI, GENITORI, PERSONALE ATA
AUTORITA', ASSOCIAZIONI
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Il Piano Nazionale Scuola Digitale e il “documento di indirizzo del Ministero dell’lstruzione, dell’Universita
e della Ricerca per il lancio di una strategia complessiva di innovazione della scuola italiana e per un
nuovo posizionamento del suo sistema educativo nell’era digitale”.
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Piano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD)

Il governo ha presentato il 27 ottobre 2015

un documento dal titolo “Piano Nazionale
Scuola Digitale”.

4 sono gli AMBITI di intervento individuate,
suddivisl in AREE con OBIETTIVI e AZIONI
specifiche su cui gia sono in corso delle
attivita e dei finanziamenti (come i PON) o
su cul verranno rilasciati degli awvvisi
specifici e nuove linee guida

FESTA DEL PNSD

Portare leducazione nellera digitale -
Dare a studentesse e studenti le chiavi
delfuturo MINISTERO DELLISTRUZIONE,

DELUUNIVERSITA E DELLA RICERCA

SCUOLA digitale
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Senza CONDIZIONI
veramente abilitanti, ogni
idea di INNOVAZIONE
DIDATTICA
attraverso le tecnologie
digitali, e ogni desiderio di
gestione efficiente della
vita scolastica, diventa

IMPRATICABILE. COMPETENZ E
CONTENUTI

Innovare le forme di

accompagnamento alle scuole e Occorre rafforzare le COMPETENZE

dare una dimensione territoriale A M B ITI relative alla comprensione e alla
al Piano Nazionale Scuola

produzione di
Digitale, abilitando e rafforzando CONTENUTI COMPLESSI
gli strumenti per la

e articolati anche allinterno
collaborazione intelligente di dell'universo comunicativo digitale
partner esterni alla scuola sulle

azioni del Piano
La FORMAZIONE

dei docenti deve essere
centrata sullINNOVAZIONE

DIDATTICA,
tenendo conto delle tecnologie
digitali come sostegno per la
realizzazione dei nuovi
paradigmi educativi e la
progettazione operativa di
attivita.
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Piano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD) {

v’ Prevede una e tiene conto
dell’ e in tutti i contesti della vita, formali e
informali.

v La viene vista per I'apprendimento e non unicamente luogo
fisico e che consenta agli studenti di sviluppare le competenze per la vita.

v Le diventano ordinarie, quotidiane, al

v Gli , sono quelli del sistema educativo (raggiungimento di
competenze) ma vengono

non solo i docenti ma scolastico: DS e personale ATA.

v * || Piano & orientato al futuro attraverso una azione collettiva.
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COMPETENZE
E CONTENUTI
Pensiero Computazionale

#” MIO PNSD Scenari innovativi per

competenze digitali
Azione #15

Azione #17



Piano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD)
Il MIO PNSD

Nella consapevolezza che le tecnologie digitali contribuiscono alla
finalita prioritaria dell'innalzamento delle competenze degli

alunni attraverso l'innovazione metodologico-didattica e |a

riorganizzazione dei tempi e degli spazi di apprendimento,

appare evidente la necessita di intraprendere un processo

organico di innovazione digitale.
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Con attivita di coding unplugged (senza strumenti tecnologici e/o connessione
ad internet): CodyRoby.

®* Con software di programmazione adeguati all’eta degli alunni che, attraverso |l
gioco, insegnhano a programmare: Code.org., Scratch

imagine
program
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Nella Scuola dell’Infanzia e nei primi anni deIIa Scuola Primaria abbiamo
realizzato attivita di coding unplugged da svolgere con il corpo.

Cl SECOI\.
CodyRoby in classe aSS:A/B/C/D/r

Rl
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CodyRoby in classe Cclassi PR

m f e A/B/C/D/t
| = R |
b | .4 . ) & i 1 LR Y

‘ Seguuml




0
& .
g &
5
<

Ium;@“\

Piano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD) #
| #11 MIO PNSD 2017/2018

Casamm%;sa
(o bucna ;

SCUOLA digitale

.. ed anche di Robotica Educativa

Beebot e i colori derivati

_Beebot e i colori derlvatl

La programmazione (coding) e un’attivita fondamentale della Robotica Educativa: i robot devono seguire le istruzioni
impartite attraverso un programma (codice o code).

.. Offrono la possibilita di imparare il pensiero computazionale in modo
divertente e coinvolgente perché I'apprendimento avviene con un oggetto “Reale” e attraversoil gioco
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Gradualmente siamo passati all’'uso di software di programmazione adeguati all’eta degli alunni che
attraverso il gioco, insegnano a programmare: Code.org

. uoom“’\

p . Classi TERZE
Code.org in Laboratori

0 A/B
Labirinto

Classi QUARTE

Code.org in Laboratorio E .

Star Wars

Classi QUINTE
Code.org in Laboratorio TF ©

Classi QUARTE
Code.org in Laboratorio
Star Wars |
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Gradualmente siamo giunti alluso di software di programmazione adeguati all'eta degli alunni che,
attraverso il gioco, insegnano a programmare: Scratch
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Coding trasversale a tutte le dlscuolme
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Classi ¢ PIXEL ART
TERZE C/D/F ,NSTQUK_,QW PINK HERRT

CodyRoby in classe
| ' ' b e

PIXEL ART
@=1—,5>% PINK HEART
2 1T ORY, I =

Coding unplugged e

robotica
. . Classi QUINTE ‘ i i
Code.org in Laboratorio .1 /s CodyRoby in classe Closs) %’g =
Artista g ‘ :
CODYMAT

MATEMATICA E GEOMETRIA SCIENZE
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale
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Dare a studentesse e studenti le chiavi
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meet * share * learn
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Dare a studentesse e studenti le chiavi

I delfuturo I

FESTEGGIAMO | TRENTAMNI DI INTERMET M ITALLA
14 Maggio 2016

¥ ot

BARE NON BﬂMPETITlVE DI
SSHITIGY oo

' 1° Circolo Didattico «G. Marconi» -
Conla colaborazione di Gengo Giuseppe AG. ED. La Spiga ELI

NESSUN PARLI

‘ensiero Computazionale

Musica e Arte oltre la parola

21 novembre 2017
0000 i

Cd”ondo

il Mende Virtuale per la Scucla

il Futuro
Codmg in your Classroom Now!

weticome KT 11




Plano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD)

Azione #3

Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale
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Programma
il Futuro

Il MIUR, in collaborazione con il
CINI - Consorzio
Interuniversitario Nazionale per
I'Informatica, ha avviato questa
iniziativa con l'obiettivo di fornire
alle scuole una serie di
strumenti semplici, divertenti e
facilmente accessibili per
formare gli studenti ai concetti di
base dellinformatica. Leggi
la circolare MIUR del 2017.
Quella del 2016 la
ritrovi qui e gui. Quella del 2015
la ritrovi qui e quella del
2014 qui ).

Il progetto & stato riconosciuto
come iniziativa di eccellenza
europea per listruzione

#Il MIO PNSD 2017/2018

Azione #2 Azione #25

Perché sperimentare il coding nelle scuole italiane
Nel mondo odierno i computer sono dovunque e
costituiscono un potente strumento di aiuto per le
persone.

Per essere culturalmente preparato a qualunque lavoro
uno studente di adesso vorra fare da grande é
indispensabile quindi una comprensione dei concetti di
base dell’informatica. Esattamente com’e accaduto in
passato per la matematica, la fisica, la biologia e la
chimica.

Il lato scientifico-culturale dell'informatica, definito
anche pensiero computazionale, aiuta a sviluppare
competenze logiche e capacita di risolvere problemi in
modo creativo ed efficiente, qualita che sono importanti
per tutti i futuri cittadini. Il modo piu semplice e divertente
di sviluppare il pensiero computazionale e attraverso la
programmazione (coding ) in un contesto di gioco.

https://www.programmailfuturo.it/

-
I
\ 1
|
i
|
|
I
|

SCUULAdugntale

Anno Scolastico
2014/2015
2015/2016

2016/2017
2017/2018
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" Questo attestato ¢ rilasciato
allaclasse IIF G
primaria
della scuola

1C.D. Guglielmo Marconi

L/
Casamamims (Bark), Puglia -
.. risultata VINCITRICE al concorso Fr§un>fu
© Codi-@mo2016
%/& P L \0."/(‘?" -



https://www.programmailfuturo.it/media/docs/collaborazione-Programma-il-Futuro-MIUR-CINI.pdf
http://www.miur.gov.it/documents/20182/0/CIRCOLARE+PROT.N.+15653_23_11_2017.pdf/31b6670f-8ad5-4c35-9143-c48f0bd85f50?version=1.0
https://www.programmailfuturo.it/media/docs/Circolare-Programma-il-Futuro-2016.pdf
https://www.programmailfuturo.it/media/docs/Circolare-Programma-il-Futuro-2016-integrazione.pdf
http://www.istruzione.it/allegati/2015/prot2187.pdf
http://www.istruzione.it/allegati/2014/iniziativa_programma_ill_futuro.pdf
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/16-outstanding-projects-european-digital-skills-award-2016-final
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CODE

Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale Anno Scolastico

L'Ora del Codice, in inglese The Hour of Code, € un'iniziativa HOUR 2014/2015
nata negli Stati Uniti nel 2013 per far si che ogni studente, in ogni {

scuola del mondo, svolga almeno un'ora di programmazione. - 2015/2016
L'obiettivo non & quello quello di far diventare tutti dei 2016/2017
programmatori informatici, ma di diffondere conoscenze 1A/B/C/D/F

scientifiche di base per la comprensione della societa moderna. 2017/2018

CODE.ORG

Capire i principi alla base del funzionamento dei sistemi e della
tecnologia informatica e altrettanto importante del capire come
funzionano l'elettricita o la cellula.

‘| 2Aa/B/C/D/F
3C/D/F

CODE.ORG

E_necessario che gli s_tuo_lentl apprendano_questa cultura U'att Uf @Uﬂlp[
scientifica qualungque sia il lavoro che desiderano fare da &SS'“ ,o,,
grandi: med|C|,‘aV\{ocat|, giornalisti, imprenditori, amministratori, L
politici, e cosi via. Inoltre, la_conoscenza dei concetti The BHour of Code

the basic concepts of Computer Science.

fondamentali dell'informatica aiuta a sviluppare la capacita
di risoluzione di problemi e la creativita.

(&

e.009

wwwcod

learning.

https://studio.code.org/home sA/B/F/ G
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CodeWeek<_ ;g ~ Azione #3

Europe Code Week e Ila settimana europea della
programmazione, che quest'anno si svolgera dal 7 al
22 ottobre 2017. Una settlmana In cui concentrare una
straordinaria quantita di rire a tutti 'opportunita di
sperimentare la pro divertente, intuitivo
e immediato.

CodeWeekEU gruppo degli
young advisor. [

\W/////I

CogeWeek<>.  Fl

=N

CodeWeek EU orggﬁ'mem are honoured.

Commission digitale. La TO CERTIFY
p,n ma edizio en e_ral €, ma [CodeEU] Congratulations, you've earned a certificate of excellence! that 1 C.D."G. MARCONI” CASAMASSIMA - C';@;ﬁh[
'edizione d ol : atively ARG N

Europe Code Week <info@codeweek.eu>

COinV0|gend0 in 39 paeSi. = | 2 Alossando, diana.vill, mariiena salem., eicB32002, nadiamag, laropat, stanzionaim EUR O
L’ltalia & stata di eventi e di %, inglese > itaiano~ Traduci messaggio

parteCipanti, borazione tra We are happy to inform you that your school has samed a

organizzazioni di e istituzioni. E’ Certificate of Excellence in Coding Literacy

durante CodeWeek ciato Programma il Rt et fhees

Futuro, l'iniziativa del R che ha portato nelle Tf“:m.,,fmtm;b“;‘t:fcﬂ"de?:“i:m:m;‘f:y"g

scuole italiane gli strumenti sviluppati da Code.org. Dal 2015 ey '

in poi CodeWeek e stato coordinato dall’ltalia e nella scorsa the Europe Code Week Ambassadors

http://codeweek. eu/

edizione, 2016, ha coinvolto circa un milione di persone.
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Organizzata da Rosadigitale, movimento nazionale per le pari

opportunita in ambito tecnologico, € una manifestazione nata come

viaggio iniziatico verso l'uguaglianza di genere nel campo della tecnologia

e dell’informatica. {1
L'iniziativa che a Marzo del 2017 ha vantato piu di 450 eventi in tutta DAL 4 AL 12 MARZO 2017 "
Italia, ha l'obiettivo di sensibilizzare genitori, anziani, ragazzi, donne,
uomini, bambini, insegnanti e imprenditori alle pari opportunita attraverso
I'informazione, come racconta il motto del movimento: “The conquest is
information”.

Saranno giorni di riflessione in cui si ricorderanno le conquiste social
delle grandi informatiche che hanno contribuito e di altre che tuttora
cooperano attivamente per la societa rendendola piu innovativa, ma
anche giornate ricche di eventi divulgativi e pratici, online e dal vivo,
riguardanti argomenti di ogni settore informatico, quali: la - ” @
programmazione, web marketing, robotica, elettronica, graphic e web E—
design, giornalismo online, digital painting, fotografia digitale e tanti altri.



http://rosadigitale.it/it/il-movimento/
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Bebras dell'Informatica

Un'occasione per avvicinare bambini e ragazzi al mondo dell'informatica in
maniera divertente, attraverso un concorso a squadre non competitivo, che
presenta piccoli giochi ispirati a reali problemi di natura informatica.

| giochi Bebras possono essere affrontati senza alcuna conoscenza
specifica, e diventare lo stimolo per successivi approfondimenti individuali
o di classe.

Il Bebras dell'iInformatica si svolge a novembre (quest'anno da lunedi 13 a
venerdi 17 novembre 2017), in concomitanza con le analoghe edizioni nel
resto del mondo. La gara si svolge online, dura al massimo 45 minuti e
ciascun istituto puo scegliere il giorno e l'orario di inizio per le varie
squadre.

La partecipazione € gratuita e richiede solo la registrazione via web di un
insegnante referente, che si occupera di iscrivere le squadre (entro il 5
novembre) e di sorvegliare lo svolgimento delle gare nel proprio istituto. I
giorno della gara ciascuna squadra, formata da 4 allievi, dovra collegarsi
alla piattaforma Bebras, tramite browser e usando le proprie credenziali
riservate.

Bebras dell'informatica 2016 — Risultati

Le gare 2016 si sono tenute nella settimana dal 7 all'11 novembre.

Accedendo alla piattaforma di gara con le credenziali usate durante la gara, ciascuna squadra partecipante pué visualizzare, oltre alle risposte inserit
soluzioni ai quesiti e la spiegazione su come ottenerle, un breve approfondimento che mostra il contesto informatico di riferimento del quesito e un el¢

Gli insegnanti, dal sito riservato, possono vedere la graduatoria con i punteggi ottenuti dalle loro squadre.
Sono inoltre disponibili alcune statistiche sulle iscrizioni e sulla gara

E infine ecco i Most Significant Bytes, le scuole che hanno presentato le squadre meglio classificate per ogni categoria:

Categoria KILOBebras (2659 risultati validi)

Punteggio Scuola Citta Squadra

58 1IS Racchetti - Da Vinci Crema (Cremona) IL_LIMITATI

58 I.C. Giacomo Matteotti - Scuola Primaria G.Deledda Aprilia (Latina) 40770

58 1 C.D. "MARCONI" CASAMASSIMA Casamassima (Bari) DRAX

58 IC CREMA UNO Crema (Cremona) 5 A CASTEL GRUPPO 2
56 IC via E. Macro Roma 46727

56 Scuola primaria Parri Pinerolo (Torino) 29756

55 NA 36 - VANVITELLI Napoli TECNOROBOTICI

54 Istituto Comprensivo di Vinci Vinci (Firenze) 42047


https://www.bebras.it/regolamento.html
https://bebras.it/students
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

mwmm FESTIVAL Anno Scolastico
geoite 2016/2017

2017/2018

Scratch Day

Scratch Day e una rete mondiale di eventi dove chiunque
Si puo incontrare per festeggiare Scratch, la piattaforma
gratuita di coding e la comunita online per bambini. Gli
eventi dello Scratch Day riuniscono giovani della comunita
di Scratch perché possano condividere i loro progetti,
imparare gli uni dagli altri e dare il benvenuto ai nuovi
arrivati.

| festeggiamenti quest'anno si svolgeranno nel mese di
Maggio. Cerca uno Scratch Day nella tua comunita
oppure organizzane uno tu stesso!



https://scratch.mit.edu/
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Twinning

eTwinning, la community delle scuole in Europa
eTwinning offre una piattaforma per lo staff (insegnanti,
dirigenti scolastici, bibliotecari, ecc...) delle scuole dei
paesi partecipanti per comunicare, collaborare, sviluppare
progetti e condividere idee; in breve, partecipare alla piu
entusiasmante community europea di insegnanti.

Coding@schools

Computational thinking is the mental activity in formulating a
lolB[1]N problem to find a solution that can be carried out by a human or
@qschos machine. In this project we aim at introducing coding and
computational thinking across the curriculum. We will apply
new teaching approaches (flipped classroom, gamification, PBL, CLIL) and activities
like code games, use of robots and story building, to use coding creatively and in an
enjoyable way in all subjects. We will also focus on coding as a useful device to
inclusion (# ETWININCLUSION)
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Somres mmame .. HELLO SCRATCH !

11 Progetto intende promuovere la conoscenza tra alunni di
scuole diverse, attraverso I'uso di Scratch, Il linguaggio di
programmazione visuale a blocchi permette di esercitare la

creativita inventando storie interattive, giochi e animazioni che
condivideremo nel nostro twin space.

Petali di RosaDigitale

Questo progetto vuole valorizzare le competenze digitali allo
scopo di combattere gli stereotipi di genere e avvicinare bambine
e ragazze ad attivita legate alla tecnologia, alle scienze e al
coding. Le attivita previste dovranno essere svolte durante la
settimana di RosaDigitale (http://rosadigitale,it) che quest'anno si terra dal o4 al
12/03/2017. This project aims to enhance the acquisition of the digital skills to
counteract the gender stereotypes and let girls and boys to approach activities related to
technology, science and coding. The planned activities which will take place from 4th to
12th March 2017
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Anno Scolastico
2016/2017
2017/2018

EdMondo e un’iniziativa di INDIRE e fa
parte del progetto Didattica Immersiva,
con |obiettivo di esplorare e
consolidare le potenzialita in ambito
educativo dei cosiddetti “mondi
virtuali”
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Il coding come strumento per lo sviluppo del pensiero Computazionale

Anno

.-',-____“-——___‘ .
{ITALIAN INTERNET DAY

FESTEGGLARD | TRENTAMNNI DI IMTERMET N ITALIA

30 anni di Internet

29/ 30 aprile 2016

II 30 aprile del 1986 I'ltalia per la prima volta si e
connessa ad Internet: il segnale, partito dal Centro
universitario per il calcolo elettronico (CNUCE) di Pisa,
e arrivato alla stazione di Roaring Creek, in
Pennsylvania. Quella prima connessione era la fine
del progetto di un gruppo di pionieri; ed e stato l'inizio
di una storia nuova. Trenta anni dopo, il 29 aprile fino
a notte, faremo in tutta Italia un Internet Day: per
ricordare le gesta di chi ci ha creduto per primo; e per
prendere da li tutto lo slancio necessario a chiudere la
partita iniziata allora. Banda ultrarlarga, competenze
digitali, servizi digitali per tutti: € ora di accelerare.
Come fecero 30 anni fa.

Scolastico
2016/2017

S N 2017/2018

La Settimana delle Culture Digitali #SCUD2017 &
promossa dalla Rete

, che riunisce oltre 60
soggetti tra universita, enti di ricerca nazionali, istituti
di cultura, associazioni e altre organizzazioni, €
dedicata al Nella funzione di Ministro dell’Universita
e della Ricerca, Antonio Ruberti gia nel 1991 ha
promosso la Settimana della Cultura Scientifica. E’
stato questo il primo passo di un camino di

diffusione della cultura scientifica che, proseguito poi
in ambito europeo nella sua funzione di commissario

europeo per la scienza, la ricerca e lo sviluppo
tecnologico e l'educazione, lo ha portato a varare
accordi con istituzioni internazionali, programmi
europei e, quale naturale punto di arrivo del
percorso, lo ha spinto a raccordare le iniziative dei
singoli Paesi con [istituzione della settimana
europea della cultura scientifica.

Anno
Scolastico
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NESSUN PARLI

Musica e Arte oltre la parola

21 novembre 2017

#nessunparli

“Nessun parli...”

Il 21 novembre 2017 sara una giornata di
scuola durante la quale tutte le
studentesse e gli studenti dovranno solo
cantare, suonare o svolgere attivita di
produzione artistica, anche performativa,
e coerenti con l'innovazione didattica e
digitale. "Nessun patrli..." —. L'iniziativa
scaturisce da una collaborazione tra il
MIUR-Direzione Generale per interventi
In materia di edilizia scolastica, per la
gestione dei fondi strutturali per
I'istruzione e per l'innovazione digitale e |l
Comitato nazionale per I'apprendimento
pratico della musica per tutti gli studenti.



http://diculther.eu/
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WELCOME

Codmg in your Classroom Now!

Seminari formativi organizzati
dalla nostra scuola



http://platform.europeanmoocs.eu/course_coding_in_your_classroom_now
http://informatica.uniurb.it/
http://platform.europeanmoocs.eu/
http://codemooc.org/mooc/criteri/
http://codemooc.org/mooc/uniurb/
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. . . LABORATORI MOBILI, dispositivi
Dal COdlng CUEN o] T [N Lo [TENEN  strumenti mobili in carrelli e box
mobili a disposizione di tutta la
Per quanto riguarda la dimensione relativa al al scuola, in grado di trasformare
pensiero computazionale, dall'anno scolastico . : ‘ A un’aula tradizionale in uno spazio

I2:O£[L4/1”5, il _I\/Iinis(;[ero ha prom;ls;so “Programma il L | ‘; ‘T"' multimediale che pud accelerare
uturo” (si veda azione ), un percorso 9 linterazione tra persone

dedicato alla scuola primaria. Occorre ampliare

tale iniziativa, nel quadro piu ampio rivolto allo
sviluppo del pensiero computazionale, usando ” ' 2 LR
\

) . AL ) Caffe Digitale gf.‘i?
piattaforme e linguaggi diversi, con o senza il
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Dal Coding alla Robotica Educativa

computer, adatti a tutti gli ordini e gradi ol v & L0

FESTA DEL PNSD Q 0000
d’istruzione. A questo scopo, la robotica ‘(b S[UOL mmg}w Ww

educativa, i percorsi unplugged (senza l'uso del FACENDD .

PC), le interazioni tra programmazione a blocchi ‘“ ?:,} — @
e schede, la programmazione di droni o W R

N - 3 k' -' -
stampanti 3D possono essere efficacemente C Pt

integrati in percorsi didattici interdisciplinari per P
lo sviluppo delle competenze. ol

PROF. GIANFRANCO DE GIGLIO MARTEDI 16 GENNAIO 2018
INS. IDELMA PIROLO ORE 16,15 - 18,15
Dirigente S::olastlca : . AD

Giacomo Mondelli Daniela Troia
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Soluzioni Metodologico- didattiche e spazi di apprendimento innovativi

I1 Mago di Ricicloz £
diventa il nostro :
Robot di Ricicloz |
Realizzato con i nostri

e e spazi i GCUOLA diaitale

Costruiamo
la
Macchina
Aspiraspazza...

Nel racconto scoprirete 1'ultima delle
nostre invenzioni

rifiuti spec1a11

Funziona con
Energia
Solaree...

Ri-usiamo i LEGO
che non ci servono
piu, gomme per
cancellare, motorini
e fili elettrici...

Smart plastic waste machine...

Tinkering

Robotica educativa

e

Problematizzazione, oy T
. . W L)
learning by doing,

Ciascun bambino € al centro del proprio percorso

.. e condividiamo le nostre di apprendimento nella dimensione cognitiva,

cooperazione ricerche scientifiche sui materiali

condivisione

emotiva e relazionale... protagonista
== 2 0LCL - i ) costruzione delle proprie conoscenze.
Ed. cittadinanza digitale 1 '

nella

Coding con scratch

E per concludere ..
N2 1-7‘\!9 E intanto

Programmlamo un racconto con

. . \ J R Scratch...
Ricerchiamo... e

P | P
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Ed e ora non soltanto perche c'e un'urgenza di
fare le cose In cui si crede, ma anche perche
gualunque cosa che riteniate di dover fare per la
scuola di domani sentirete di Iniziarla a fare

adesso, perche vada a beneficio del vostri alunni,

PEICHENRERINVOeStHHRaIRRNaNScleIaNeRguellanche

nEifinle zlelasse, =l 2 zlielasse Forz el dnneVvzirz 2

fanlelgelzl 2l pallejllor setjolel gossiglls
(cit. Alessandro Bogliolo)




